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f.r

level 1

level 1 & 2
SCHRITT 1: AkTIONSKARTEN VERTEILEN

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.

SCHRITT 2: AkTIONen
A: Beobachte ein Tier

B: Bewege deinen Ranger
C: Aktiviere deinen Hilfemarker

oder Passen
Zusatzaktionen:

1. Erfülle Standardmission
2. Am selben Ort: Teile Karten
3. Hütte: Verteile Missionen

SCHRITT 3: ENDE DER RUNDE
Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

SCHRITT 2:  Nutze fremden Tiermarker
sCHRITT 3:  Platziert 1 Blockademarker 

für jede übrige Mission

level 2 +

level 1

SCHRITT 2:  Nutze fremden Tiermarker
sCHRITT 3:  Platziert 1 Blockademarker 

für jede übrige Mission

level 2 +

level 1 & 2
SCHRITT 1: AkTIONSKARTEN VERTEILEN

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.

SCHRITT 2: AkTIONen
A: Beobachte ein Tier

B: Bewege deinen Ranger
C: Aktiviere deinen Hilfemarker

oder Passen
Zusatzaktionen:

1. Erfülle Standardmission
2. Am selben Ort: Teile Karten
3. Hütte: Verteile Missionen

SCHRITT 3: ENDE DER RUNDE
Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

SCHRITT 2:
sCHRITT 3:

level 1 & 2
SCHRITT 1:

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.

C: Aktiviere deinen Hilfemarker

2. Am selben Ort: Teile Karten
3. Hütte: Verteile Missionen

SCHRITT 3:
Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

SCHRITT 2:    Nutze fremden Tiermarker
sCHRITT 3:    Platziert 1 Blockademarker 

für jede übrige Mission

+

level 1 & 2
SCHRITT 1: AkTIONSKARTEN VERTEILEN

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.

SCHRITT 2: AkTIONen
A: Beobachte ein Tier

B: Bewege deinen Ranger
C: Aktiviere deinen Hilfemarker

oder Passen
Zusatzaktionen:

1. Erfülle Standardmission
2. Am selben Ort: Teile Karten
3. Hütte: Verteile Missionen

SCHRITT 3: ENDE DER RUNDE
Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

level 1 & 2

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.

C: Aktiviere deinen Hilfemarker

2. Am selben Ort: Teile Karten

Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

level 1

level 1 & 2
SCHRITT 1: AkTIONSKARTEN VERTEILEN

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.

SCHRITT 2: AkTIONen
A: Beobachte ein Tier

B: Bewege deinen Ranger
C: Aktiviere deinen Hilfemarker

oder Passen
Zusatzaktionen:

1. Erfülle Standardmission
2. Am selben Ort: Teile Karten
3. Hütte: Verteile Missionen

SCHRITT 3: ENDE DER RUNDE
Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

SCHRITT 2:  Nutze fremden Tiermarker
sCHRITT 3:  Platziert 1 Blockademarker 

für jede übrige Mission

level 2 +

level 1 & 2
AkTIONSKARTEN VERTEILEN

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.

AkTIONen
A: Beobachte ein Tier

B: Bewege deinen Ranger
C: Aktiviere deinen Hilfemarker

 Passen
Zusatzaktionen:

1. Erfülle Standardmission
2. Am selben Ort: Teile Karten
3. Hütte: Verteile Missionen

ENDE DER RUNDE
Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

Nutze fremden Tiermarker
Platziert 1 Blockademarker 
für jede übrige Mission

+

el 1

level 1 & 2
SCHRITT 1: AkTIONSKARTEN VERTEILEN

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.

SCHRITT 2:
A: Beobachte ein Tier

B: Bewege deinen Ranger
C: Aktiviere deinen Hilfemarker

oder Passen
Zusatzaktionen:

1. Erfülle Standardmission
2. Am selben Ort: Teile Karten
3. Hütte: Verteile Missionen

SCHRITT 3: ENDE DER RUNDE
Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

Nutze fremden Tiermarker
Platziert 1 Blockademarker 
für jede übrige Mission

SCHRITT 2:    Nutze fremden Tiermarker
sCHRITT 3:    Platziert 1 Blockademarker 

für jede übrige Mission

vel 2 +

el 1

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.

Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

SCHRITT 2:
sCHRITT 3:

level 1

level 1 & 2
SCHRITT 1: AkTIONSKARTEN VERTEILEN

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.

SCHRITT 2: AkTIONen
A: Beobachte ein Tier

B: Bewege deinen Ranger
C: Aktiviere deinen Hilfemarker

oder Passen
Zusatzaktionen:

1. Erfülle Standardmission
2. Am selben Ort: Teile Karten
3. Hütte: Verteile Missionen

SCHRITT 3: ENDE DER RUNDE
Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

SCHRITT 2:  Nutze fremden Tiermarker
sCHRITT 3:  Platziert 1 Blockademarker 

für jede übrige Mission

level 2 +

für jede übrige Mission

AkTIONen
A: Beobachte ein Tier

B: Bewege deinen Ranger

Zusatzaktionen:
1. Erfülle Standardmission

3. Hütte: Verteile Missionen

level 1 & 2level 1 & 2level 1 & 2
SCHRITT 1:

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.gleichmäßig nach links und rechts.gleichmäßig nach links und rechts.

C: Aktiviere deinen HilfemarkerC: Aktiviere deinen HilfemarkerC: Aktiviere deinen Hilfemarker

1. Erfülle Standardmission1. Erfülle Standardmission1. Erfülle Standardmission
2. Am selben Ort: Teile Karten2. Am selben Ort: Teile Karten2. Am selben Ort: Teile Karten
3. Hütte: Verteile Missionen3. Hütte: Verteile Missionen3. Hütte: Verteile Missionen

SCHRITT 3: 
Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

SCHRITT 2:
sCHRITT 3:

lev

Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter
lev

level 1 & 2level 1 & 2level 1 & 2level 1 & 2level 1 & 2level 1 & 2level 1 & 2level 1 & 2
l

level 1 & 2
le

level 1 & 2
ev

level 1 & 2
v

level 1 & 2level 1 & 2level 1 & 2level 1 & 2
AkTIONSKARTEN VERTEILEN

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.

SCHRITT 2: AkTIONen
A: Beobachte ein Tier

B: Bewege deinen Ranger
C: Aktiviere deinen Hilfemarker

 Passen
Zusatzaktionen:

1. Erfülle Standardmission
2. Am selben Ort: Teile Karten
3. Hütte: Verteile Missionen

ENDE DER RUNDE
Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

Nutze fremden TiermarkerNutze fremden TiermarkerNutze fremden TiermarkerNutze fremden TiermarkerNutze fremden TiermarkerNutze fremden TiermarkerNutze fremden TiermarkerNutze fremden TiermarkerNutze fremden TiermarkerNutze fremden TiermarkerNutze fremden TiermarkerNutze fremden TiermarkerNutze fremden Tiermarker
Platziert 1 Blockademarker Platziert 1 Blockademarker Platziert 1 Blockademarker Platziert 1 Blockademarker Platziert 1 Blockademarker Platziert 1 Blockademarker Platziert 1 Blockademarker Platziert 1 Blockademarker Platziert 1 Blockademarker 
für jede übrige Mission

+
Nutze fremden Tiermarker
Platziert 1 Blockademarker 
für jede übrige Mission

A: Beobachte ein Tier
B: Bewege deinen Ranger

Zusatzaktionen:

level 1 & 2level 1 & 2level 1 & 2level 1 & 2level 1 & 2level 1 & 2
SCHRITT 1: AkTIONSKARTEN VERTEILEN

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.gleichmäßig nach links und rechts.gleichmäßig nach links und rechts.gleichmäßig nach links und rechts.gleichmäßig nach links und rechts.

SCHRITT 2: AkTIONen
A: Beobachte ein Tier

B: Bewege deinen RangerB: Bewege deinen RangerB: Bewege deinen RangerB: Bewege deinen Ranger
C: Aktiviere deinen HilfemarkerC: Aktiviere deinen HilfemarkerC: Aktiviere deinen HilfemarkerC: Aktiviere deinen HilfemarkerC: Aktiviere deinen Hilfemarker

oder Passen
Zusatzaktionen:

1. Erfülle Standardmission1. Erfülle Standardmission1. Erfülle Standardmission1. Erfülle Standardmission
2. Am selben Ort: Teile Karten2. Am selben Ort: Teile Karten2. Am selben Ort: Teile Karten2. Am selben Ort: Teile Karten2. Am selben Ort: Teile Karten
3. Hütte: Verteile Missionen3. Hütte: Verteile Missionen3. Hütte: Verteile Missionen3. Hütte: Verteile Missionen3. Hütte: Verteile Missionen

SCHRITT 3: ENDE DER RUNDE
Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

SCHRITT 2:Nutze fremden Tiermarker  Nutze fremden Tiermarker  Nutze fremden TiermarkerNutze fremden TiermarkerNutze fremden TiermarkerNutze fremden TiermarkerNutze fremden TiermarkerNutze fremden Tiermarker
sCHRITT 3:Platziert 1 Blockademarker   Platziert 1 Blockademarker   Platziert 1 Blockademarker Platziert 1 Blockademarker Platziert 1 Blockademarker Platziert 1 Blockademarker Platziert 1 Blockademarker Platziert 1 Blockademarker 

für jede übrige Missionfür jede übrige Missionfür jede übrige Missionfür jede übrige Missionfür jede übrige Missionfür jede übrige Mission

+

AkTIONSKARTEN VERTEILEN
Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 

Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

Nutze fremden TiermarkerNutze fremden Tiermarker
Platziert 1 Blockademarker Platziert 1 Blockademarker 

AkTIONSKARTEN VERTEILEN

Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

level 1

level 1 & 2level 1 & 2level 1 & 2level 1 & 2
SCHRITT 1: AkTIONSKARTEN VERTEILEN

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.gleichmäßig nach links und rechts.gleichmäßig nach links und rechts.gleichmäßig nach links und rechts.

SCHRITT 2: 
A: Beobachte ein TierA: Beobachte ein TierA: Beobachte ein Tier

B: Bewege deinen RangerB: Bewege deinen RangerB: Bewege deinen Ranger
C: Aktiviere deinen HilfemarkerC: Aktiviere deinen HilfemarkerC: Aktiviere deinen HilfemarkerC: Aktiviere deinen Hilfemarker

oderoder Passen Passen
Zusatzaktionen:Zusatzaktionen:Zusatzaktionen:

1. Erfülle Standardmission1. Erfülle Standardmission1. Erfülle Standardmission
2. Am selben Ort: Teile Karten2. Am selben Ort: Teile Karten2. Am selben Ort: Teile Karten2. Am selben Ort: Teile Karten
3. Hütte: Verteile Missionen3. Hütte: Verteile Missionen3. Hütte: Verteile Missionen

SCHRITT 3: ENDE DER RUNDE
Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiterSchiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

SCHRITT 2:    Nutze fremden TiermarkerNutze fremden TiermarkerNutze fremden Tiermarker
sCHRITT 3:    Platziert 1 Blockademarker Platziert 1 Blockademarker Platziert 1 Blockademarker 

für jede übrige Missionfür jede übrige Missionfür jede übrige Mission

level 2 +

level 1

level 1 & 2
SCHRITT 1: AkTIONSKARTEN VERTEILEN

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.

SCHRITT 2: AkTIONen
A: Beobachte ein Tier

B: Bewege deinen Ranger
C: Aktiviere deinen Hilfemarker

oder Passen
Zusatzaktionen:

1. Erfülle Standardmission
2. Am selben Ort: Teile Karten
3. Hütte: Verteile Missionen

SCHRITT 3: ENDE DER RUNDE
Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

SCHRITT 2:  Nutze fremden Tiermarker
sCHRITT 3:  Platziert 1 Blockademarker 

für jede übrige Mission

level 2 +
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level 1

level 1 & 2
SCHRITT 1: AkTIONSKARTEN VERTEILEN

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.

SCHRITT 2: AkTIONen
A: Beobachte ein Tier

B: Bewege deinen Ranger
C: Aktiviere deinen Hilfemarker

oder Passen
Zusatzaktionen:

1. Erfülle Standardmission
2. Am selben Ort: Teile Karten
3. Hütte: Verteile Missionen

SCHRITT 3: ENDE DER RUNDE
Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

SCHRITT 2:  Nutze fremden Tiermarker
sCHRITT 3:  Platziert 1 Blockademarker 

für jede übrige Mission

level 2 +
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Erklärung des Materials


��
���������
������

MISSION

one oaK

1
MISSION

emerald evergreen

e������
��	����

�����
�����

 ��������  ���������

����������
�������

��������

������������������������������
���������
������������
��������������������������������������������������	���
������
�����	������������������������������	�����������
������������������������������������� �������������������
��
���������������������������������
�������
������������������
��������� �����

Tableau

3


��
���������
������

3

3

3

5

5

7

8

2

4

MISSION

emerald evergreen

e
emerald evergreen

5

f.r9

level 1

level 1 & 2
SCHRITT 1: AkTIONSKARTEN VERTEILEN

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.

SCHRITT 2: AkTIONen
A: Beobachte ein Tier

B: Bewege deinen Ranger
C: Aktiviere deinen Hilfemarker

oder Passen
Zusatzaktionen:

1. Erfülle Standardmission
2. Am selben Ort: Teile Karten
3. Hütte: Verteile Missionen

SCHRITT 3: ENDE DER RUNDE
Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter

SCHRITT 2:  Nutze fremden Tiermarker
sCHRITT 3:  Platziert 1 Blockademarker 

für jede übrige Mission

level 2 +

MISSION

xenial x

x
5

4

1-3

1-3

1-3

level 1

SCHRITT 2:  Nutze fremden Tiermarker
sCHRITT 3:  Platziert 1 Blockademarker 

für jede übrige Mission

level 2 +

level 1 & 2
SCHRITT 1: AkTIONSKARTEN VERTEILEN

Zieht je 4 Karten und verteilt alle Karten 
gleichmäßig nach links und rechts.

SCHRITT 2: AkTIONen
A: Beobachte ein Tier

B: Bewege deinen Ranger
C: Aktiviere deinen Hilfemarker

oder Passen
Zusatzaktionen:

1. Erfülle Standardmission
2. Am selben Ort: Teile Karten
3. Hütte: Verteile Missionen

SCHRITT 3: ENDE DER RUNDE
Schiebe den Rundenmarker und übrige Missionen weiter
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Phasen einer Runde

1.   Verteilen der Aktionskarten

2.   Aktionen ausführen

1 - Verteilen der Aktionskarten
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2 - Aktionen ausführen
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A: Beobachte ein Tier

B: Bewege deinen Ranger

C: AKTIVIERE DEINEN HILFEMARKER

A: BEOBACHTE EIN TIER
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B: Bewege deinen Ranger
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C: AKTIVIERE DEINEN HILFEMARKER
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Tiere und blockaden
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Aktion ausführen
D: Nutze tiermarker
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Neu: PLatziert Blockaden
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